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Regulamin Konkursu ,,Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla Nastolatkow”

Organizatorem konkursu jest Stowarzyszenie ,,Przyjaciol Ekonomika” w Zamos$ciu oraz
Zespot Szkot Ponadpodstawowych Nr 1 w ZamosSciu. Projekt realizowany jest z Narodowym

Bankiem Polskim w ramach programu edukacji ekonomicznej.

I. Postanowienia ogolne

1. Konkurs przeznaczony jest wytacznie dla uczniow klas siodmych i
6smych szko6t podstawowych.

2. Terytorialny zasi¢g konkursu: lokalny.

3. Podstawowe obowiazki organizatorow i uczestnikow konkursu wynikaja z niniejszego
Regulaminu.

4. Udzial w konkursie jest bezptatny.

5. Konkurs realizowany jest w jednej kategorii z wykorzystaniem symulacji biznesowej

Revas: Sklepik szkolny.

I1. Cele Konkursu
1. Celem konkursu ,,Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla Nastolatkow” jest wyksztatcenie
postaw przedsiebiorczych u uczniéw szkot podstawowych biorgcych udziat w projekcie
poprzez:
e wzrost wiedzy uczniow w zakresie zarzadzania przedsigbiorstwem oraz
mechanizmoéw ekonomicznych w praktyce;
e wzrost umiejetnosci ucznidow w zakresie zarzadzania przedsigbiorstwem,
e wzrost zainteresowania uczniow ekonomig i1 przedsigbiorczoscia;
e rozwdj wybranych kompetencji kluczowych uczniow (m.in. umiejg¢tnosci pracy
w zespole, rozwigzywania problemow, podejmowanie decyzji pod presja czasu).
2. Celem konkursu jest rowniez wzrost wiedzy nauczycieli w zakresie wykorzystania gier

symulacyjnych w ksztattowaniu kompetencji przedsigbiorczych uczniow.

I11. Organizatorzy Konkursu
1. Stowarzyszenie ,,Przyjaciét Ekonomika” w Zamosciu

(www.stowarzyszenie.ekonomikzamosc.pl).

2. Zespot Szkot Ponadpodstawowych Nr 1 w Zamosciu (www.ekonomikzamosc.pl )
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IV. Organizacja Konkursu

1.

2.

W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot podstawowych z Miasta Zamos$é
oraz powiatu zamojskiego.
Konkurs sktada si¢ z etapu przygotowan i dwoch etapow rozgrywek:
e Etap| -szkolenie dla nauczycieli — przygotowanie do konkursu— przez Internet
(4 godziny lekcyjne — ok. 180 min. styczen 2025 r.)
e Etap Il - rozgrywka eliminacyjna — przez Internet (2 miesiace, luty - marzec
2025r.)
e Etap Il - rozgrywka finalowa — stacjonarnie, w siedzibie Zespotu Szkot

Ponadpodstawowych Nr 1 w Zamosciu ( 1 dzien, kwiecien 2025 r.)

V. Rekrutacja do Konkursu

Termi
1.
2.

n rekrutacji: 01-20 grudnia 2024 r.

Do udziatu w konkursie szkota zgtasza 3-0sobowy zespol.

Warunkiem zakwalifikowania szkoly do konkursu jest wypehienie formularza
zgloszeniowego (zatacznik Nr 1 do Regulaminu Konkursu) przez nauczyciela —

opiekuna  zespotu  uczniowskiego na  stronie  internetowej  projektu:

www.stowarzyszenie.ekonomikzamosc.pl. W formularzu nalezy poda¢ dane: opiekuna,
czlonkéw zespotu oraz szkoly.

O zakwalifikowaniu szkoty do konkursu decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Nauczyciel jest zobowigzany do uzyskania zgody na przetwarzanie danych osobowych
Uczestnikow (uczniow) oraz rozpowszechnianie wizerunku udzielonej przez ich
rodzicow/opiekunow prawnych przed ich zgloszeniem. Wyrazenie zgody na
przetwarzanie danych osobowych oraz rozpowszechnianie wizerunku Uczestnikow
przez Organizatora konkursu zostanie potwierdzone rowniez droga elektroniczng (e-
mail) na adres poczty wskazany w zgloszeniu.

Zgloszenie zostanie potwierdzone drogg elektroniczng (e-mail).

Po zakonczonym etapie rekrutacji zostanie stworzona lista szkot zakwalifikowanych
do konkursu z podziatem na dwa rynki — (do kazdego rynku organizator przyporzadkuje
10 zespotow).

Wyniki rekrutacji zostang umieszczone na stronie projektu oraz przekazane do
nauczycieli opiekunéw droga elektroniczng (e-mail).

Po zakwalifikowaniu si¢ szkoty do konkursu, szkota zobowigzana jest uczestniczy¢

do konca etapu, w ktorym bierze udziat.
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9. W trakcie rozgrywki eliminacyjnej nauczyciel ma prawo zmieni¢ sktad zespotu, 0 czym
zobowigzany jest niezwlocznie poinformowaé Organizatora. W przypadku
konieczno$ci zmiany nauczyciela (opiekuna zespotu) szkola zobowigzana jest
niezwtocznie poinformowac¢ Organizatora.

10. W przypadku braku aktywnosci zespotu uczniowskiego (niepodejmowanie decyzji
w okreslonych terminach), Zespot zostanie usunigty z konkursu o czym pisemnie (e-

mail) zostanie poinformowana dyrekcja szkoty.

V1. Przebieg Konkursu
Etap | Przygotowania — szkolenie dla nauczycieli (przez Internet)
1. Termin szkolenia: styczen 2025 r.

2. Opiekunowie wszystkich zespotow zgtoszonych do Konkursu biorg udziat w etapie I,
podczas ktorego zapoznaja si¢ z zasadami dziatania symulaciji.

Udziat w szkoleniu w etapie | jest obowigzkowy.

Opiekunowie otrzymuja certyfikat ukonczenia szkolenia.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany termindow szkolenia.

o g k~ w

Szkolenie odbywa si¢ online za posrednictwem platformy komunikacyjnej. Wszystkie
szczegotowe informacje dotyczace szkolenia on-line zostang przekazane opickunom

zakwalifikowanych zespotow uczniowskich.

Etap Il — rozgrywka eliminacyjna (przez Internet) — 20 zespolow
Czas trwania rozgrywki eliminacyjnej: 2 miesigce ( luty - marzec 2025 r.).

1. Na czas trwania eliminacji kazdej szkole bioracej udzial w konkursie udost¢gpniona
zostanie licencja dostgpu do symulacji z ograniczonym dostepem ze wzgledu na liczbe
uzytkownikow.

2. Liczba zespotéw w kazdym rynku wynosi 10.

3. W trakcie rozgrywki eliminacyjnej zespoty uczniowskie podejmujg decyzje w ramach
szeSciorundowej rozgrywki.

4. Uczniowie w ramach konkursu rywalizowac¢ beda w jednej kategorii (Symulacji) —
Sklepik szkolny.

5. Szczegdtowy harmonogram rund decyzyjnych zostanie przekazany zespotom przed
rozpoczeciem etapu I1.

6. W trakcie trwania rozgrywki eliminacyjnej zostang wyznaczone godziny odpraw -

konsultacji on-line z trenerem symulacji biznesowych.
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7. Zespoly beda oceniane na podstawie wyniku dziatalno$ci ze skumulowanej karty
wynikéw. W przypadku zespotdéw, ktore majg wynik dziatalnosci 0, pod uwage bedzie
brany wynik ekonomiczny wirtualnej firmy.

8. Do rozgrywki finatowej zostanie zakwalifikowanych 8 zespotow — beda to najlepsze 4
zespoty z kazdego rynku.

9. Po zakonczeniu ostatniej rundy decyzyjnej zostanie ogloszona lista 8 zespotow, ktore
wezma udzial w rozgrywce finatowe;.

Etap Il — rozgrywka finalowa — 8 zespotow

1. Czas trwania rozgrywki finalowej: 1 dzien (kwiecien 2025 r.).

2. Miejsce rozgrywki finatowej: Zamos¢, siedziba Zespolu Szkoét Ponadpodstawowych
Nr 1 w ZamoSciu.

3. Rozgrywka finatowa bedzie oparta na tej samej Branzowej Symulacji Biznesowej, co
w poprzednim etapie — Sklepik szkolny.

4. Szczegdtowy harmonogram rund decyzyjnych zostanie przekazany zespolom przed
rozpoczgciem etapu I11.

5. Zespoty w ramach rozgrywki finatlowej rywalizowac bgda na jednym konkurencyjnym
rynku.

6. Kazdy Zespot powinien uczestniczy¢ w rozgrywce finatowej pod opieka swojego
nauczyciela — opiekuna, ktory dokonat zgtoszenia. W trakcie rozgrywki finatowej
uczniowie podejmuja decyzje samodzielnie bez pomocy opiekuna. Opiekun nie moze
pomagac cztonkom Zespotu, ani wptywaé na podejmowane decyzje.

7. Zespo6l, ktory dostat si¢ do Finalu nie moze zmieni¢ swojego sktadu podczas rozgrywki
finatowe;.

8. Zespot moze wzia¢ udzial w rozgrywce finalowej w niepelnym sktadzie (min.
1 cztonek Zespotu, ktory zostat zgltoszony do konkursu na etapie rekrutacji).

9. W przypadku odmowy udziatu zespotu w finale, do rozgrywki finalowej zostanie
zaproszony kolejny zespot z rankingu.

10. Kazdy Zespdt w czasie Finalu otrzyma do dyspozycji komputer z dostepem do

Internetu. Przedstawiciel zespotu przed rozpoczgciem rozrywek wylosuje stanowisko,
przy ktorym uczestnicy beda podejmowaé decyzje. Zespoly beda oceniane na
podstawie wyniku dzialalnosci ze skumulowanej karty wynikow. W przypadku
zespolow, ktore maja wynik dziatalnosci 0, pod uwage bedzie brany wynik

ekonomiczny wirtualnej firmy.
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Wprowadzenie do finalowej rozgrywki, podsumowanie wynikow kazdej rundy
decyzyjnej, zakonczenie finalu i ogloszenie wynikow bedzie realizowane stacjonarnie
w siedzibie Zespotu Szkot Ponadpodstawowych Nr 1 w Zamosciu.

Nauczyciel - opiekun moze uczestniczy¢ w odprawach zespotow uczniowskich, ale nie
ma takiego obowigzku.

Konsultacje w trakcie trwania konkursu b¢dg prowadzone na platformie Google Meet.
Kazdy zespdt uczniowski otrzyma link do indywidualnego pokoju on-line, gdzie
cztonkowie zespotéw beda mogli si¢ komunikowaé ze sobg, a takze beda mogli
indywidualnie porozmawia¢ z organizatorami konkursu.

Po zakonczeniu ostatniej rundy decyzyjnej zostang ogloszone wyniki rozgrywki
finatowe;j.

Organizator nie zapewnia Uczestnikom konkursu: dojazdu do Zamoscia, ewentualnego
noclegu.

Bezpieczna organizacja wydarzenie jest najwazniejszym celem 1 obowigzkiem
Organizatora, w zwigzku z czym Organizator ma prawo w szczego6lnych przypadkach

do zmiany zapisOw niniejszego regulaminu.

VI1. Nagrody

1.
2.
3.

Dla finalistow konkursu przewidziane sg dyplomy i nagrody rzeczowe.
Kazdy Zespot, ktory zajmie miejsce od | do Il otrzyma statuetke dla szkoty.
Czlonkowie Zespotu otrzymaja nagrody rzeczowe za zaj¢cie odpowiednio:

I miejsca -smartwatche,

Il miejsca — stuchawki,

Il miejsce — power bank.
Czlonkowie Zespotu, ktory zajmie miejsce od IV do VIII otrzymaja nagrody
pocieszenia w postaci 1 ksigzki 0 tematyce ekonomicznej.
Opiekunowie zespotoéw, ktore zakwalifikujg si¢ do finatu otrzymaja nagrode w postaci

1 ksigzki.

VI1I1. Dane osobowe

1.

Administratorami danych osobowych uczestnikoéw Konkursu ,,Szkolne Mistrzostwa
Biznesu dla Nastolatkow” jest Stowarzyszenie ,,Przyjaciét Ekonomika” w Zamos$ciu
z siedzibg przy ul. Waleriana Lukasinskiego8, 22-400 Zamos¢, Zespot Szkot

Ponadpodstawowych Nr 1 w Zamosciu z siedzibg przy ul. Waleriana Lukasinskiego8,
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22-400 Zamos¢ oraz Revas Sp. z 0.0. z siedzibg w Rzeszowie, ul. Litewska 12, 35-302
Rzeszow. Dane osobowe uczestnikow Konkursu sg przetwarzane zgodnie z przepisami
Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeplhywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzqdzenie o ochronie danych), zwane dalej RODO oraz ustawy
z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych ), w celu przeprowadzenia oraz
zapewnienia transparentno$ci wynikow Konkursu.

2. Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji Konkursu na podstawie
udzielonej zgody (art. 6 lit. a RODO).

3. Organizator bgdzie zbieral nastgpujace dane:

1) Uczestnikow: imig¢ i nazwisko, adres e-mail, nazwa szkoty;

2) Nauczycieli/ Opiekunéw: imi¢ i nazwisko, adres e-mail, nazwa szkoty, nr

telefonu;

3) Rodzicéw/ opiekundéw prawnych niepetnoletnich uczestnikow: imi¢ i nazwisko,

nr telefonu.

4. Podanie danych osobowych wskazanych w formularzu zgloszeniowym jest
dobrowolne, niemniej jednak stanowi warunek udziatu w Konkursie.

5. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz
rozpowszechnianie wizerunku niepelnoletniego uczestnika przez rodzica/opiekuna
prawnego uczestnika, musi by¢ dostarczone w formie skanéow dokumentow przez
nauczyciela-opiekuna zespolow uczniowskich na adres

mistrzostwa.biznesu@ekonomikzamosc.pl (zatacznik Nr 2 i 3 do Regulaminu

Konkursu).

6. Dane osobowe uczestnikow Konkursu moga zosta¢ przekazane podmiotom trzecim
wskazanym przez Narodowy Bank Polski wylacznie na potrzeby ewaluacji oraz
kontroli Projektu ,,Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla Nastolatkow”.

7. Dane osobowe uczestnikow Konkursu bgda przechowywane przez okres trwania
Projektu ,,Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla Nastolatkow” oraz 5 lat po jego
zakonczeniu.

8. Uczestnicy konkursu majg prawo do zgdania dostgpu do swoich danych, ich
sprostowania oraz usunigcia (z wyjatkiem sytuacji, gdy dane muszg by¢ przetwarzane z

uwagi na wymogi prawne lub celem dochodzenia/ustalenia/obrony przed ewentualnymi
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roszczeniami). Wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych jest
jednoznaczne z rezygnacja z udziatu w Konkursie.
9. Osoby, ktorych dane osobowe sa przetwarzane w zwigzku z realizacjg konkursu moga

si¢ skontaktowa¢ z Pelnomocnikiem ds. danych osobowych pod adresem e-mail:
przyjaieleekonomika@gmail.com w kazdej sprawie zwigzanej z przetwarzaniem

1 ochrong danych osobowych.

IX. Patronat honorowy.

1.

Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla Nastolatkow mogg zosta¢ objete patronatem
honorowym instytucji o$wiatowych, w szczegdlnosci organdw prowadzacych,
kuratoriow o§wiaty.

Objecie patronatem niniejszego konkursu przez instytucje, nie oznacza wpisania tego
przedsiewziecia w wykaz zawodow wiedzy, artystycznych 1 sportowych,
organizowanych przez kuratora o§wiaty lub inne podmioty dziatajace na terenie szkoty,
ktére moga by¢ wymienione na §wiadectwie ukonczenia szkoty, o ktérych mowa w
ustawie z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo o$wiatowe.

Organizator konkursu nie przekazuje zadnych danych osobowych instytucjom

lub podmiotom w zwigzku z objeciem konkursu ich patronatem.

X. Postanowienia koncowe

1.

Podczas trwania finalu Konkursu oraz ogloszenia wynikéw i wregczania nagrod
Organizatorzy moga wykonywa¢ dokumentacj¢ fotograficzng (ujecia statyczne
i filmowe) w celach dokumentacyjno-promocyjnych. Uczestnicy wyrazaja zgodg
na fotografowanie inagrywanie oraz nieodptatne wykorzystanie wizerunku przez
Organizatorow wylacznie w kontekscie prowadzonego Konkursu, w tym miedzy
innymi poprzez umieszczenie zdj¢¢ na swoich stronach oraz portalach
spoteczno$ciowych, a takze przekazanie ww. materiatbw podmiotom trzecim
wskazanym przez Narodowy Bank Polski wylacznie w celu ewaluacji i rozliczenia
finansowego Projektu ,,Szkolne Mistrzostwa Biznesu dla  Nastolatkow”
oraz przedstawicielom mediow, ktorzy beda mogli wykorzystac je do publikacji.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie maja przepisy
Kodeksu Cywilnego.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym

Regulaminie. Zmiany nie moga dotyczy¢ kluczowych postanowien, natomiast moga
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dotyczy¢ w szczegbdlnosci termindw, harmonogramu lub organizacji poszczegdlnych
etapow w zwiazku z pojawieniem si¢ okoliczno$ci, ktérych Organizator nie mogt
wczesniej przewidzie¢ (np. sita wyzsza, zagrozenie epidemiczne, zagrozenie

bezpieczenstwa).
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